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7 上 
27 人 
し / プレ イ 人 数 ら 人 | 対象 年 齢 5 才 以 上 


と り あつ が いせ つ 。 めい いひ ん と りあ っ か いせ つめ いし ょ な い 
扱 8 明 書 3 21 の 0 イラ スト は 、 
| 一 部 異な る 場合 が あり ます 。 
この 度 は 、 弊 社 製 品 を お 買い 上 げ い た だ きま し て 、 誠 に あり が と う ご ざ いま す 。 ど 使用 の 前 に 、 
この 取扱 説明 書 を 必ず お 読み くだ さい 。 読 み 終わ っ た 後 は 保管 し し お いて くだ さい 。 


(人 人 警告 (けい こく ) 
保護 者 の 方 へ 必ず お 読み くだ さい 。 


BASEBALL CAME 








ひと に お む おけ な い 
@ 小 さい 部 品 、 小 球 が あり ます 。 誤 飲 ・ 窟 委 の 危険 が あり ます の で 、3 未 江 
の お 子 様 に は 絶対 に 与え な いで くだ さい 。 
人 注意 (ちゅ うい ) 


@ 未 体 の 朋 面 に 磁石 を 使用 し て いま す 。 磁 気 カー ド な どの 磁気 記録 の 製品 、 パ ソ 
コン 、 ス マー ト フ ォ ン 、 携 帯電 話 な ど に は 絶対 に 近づけ な いで くだ さい 。 

@ 同 時 に 2 つの バッ ター 人 形 を 本 体 に セッ ト し な いで くだ さい 。 バ ッ ト が 破損 し ケガ 
を する 越 れ が あり ます 。 と りあ つか いせ つめ い し ょ 

@ 外 周 フ ェ ン ス の 取り つけ 、 取 り 外 し の 際 に は 取扱 説明 書 を よく 読み 、 ゆ っ くり と 
巡 天 に 行っ て くだ さい 。 本 

@ 透 明 袋 は 机 包 材 で す の で 開封 後 は すぐ に 捨て て くだ さい 。 透明 袋 を 頭 か ら 被っ た 

り 顔 を 笑っ た り し な いで くだ さい 。 芽 息 する 危険 が あり ます 。 


@ ゲ ー ム 中 は 能 曽 に 顔 を 近づけ な いで くだ さい 。 ポ ー ル が 是 わ ぬ 方 向 に 飛び ケガ 


くち に いれ な い 


を する 恐れ が あり ます 。 


ほん た い ば ん めん 


@ 本 体 や 盤面 、 外 周 フェ ンス の 穴 や 溝 な ど に 指 を 入れ な いで くだ さい 。 思 わ ぬ ケガ 


の れ が あり ます 。 
@ 落 みつ けた り 、 た た いた り 、 落 と す な ど 乱暴 な 取り 扱い は し な いで くだ さい 。 
@ 付 属 の ボー ル 以 外 の も の を 飛ば さ な いで くだ さい 。 
@ 遊 ん だ 後 は 、 床 な ど に 放置 せ ず 、 3 才 未 満 の お 子 様 の 手 の 届 か な い 所 に 保管 し て 
くだ さい 。 
(電池 を 誤 使 用 する と 発熱. 破 製 液 漏れ の 元 れ が あり ます 。 下 記 に 注意 し て くだ さい 。) 
@ 二 次 電池 (充電 式 電池 ) は 、 絶 対 に 使用 し な いで くだ さい 。 
@ 古 い 電 池 と 新しい 電池 、 いろ いろ な 種類 の 電池 を まぜ て 使わ な いで くだ さい 。 
@ー( プ ラス マイ ナス ) を 正しく セッ ト し て くだ さい 。 
@ 衝 ん だ 後 は 必ず スイ ッ チ を 切り 、 電 池 を 外し て くだ さい 。 
@ シ ョ ー ト させ た り 、 充 電 、 分 解 、 加 熱 、 火 の 中 に 入れ た り し な いで くだ さい 。 
@ 万 一 、 電 池 か ら も れ た 液 が 目 に 入っ た と き は 、 す ぐに 大 旦 の 水 で 洗い 、 医 師 に 相談 
し て くだ さい 。 ひ ふ や 服 に 付い た と き は 水 で 洗っ て くだ さい 。 
@ 廃 棄 す る と き は 、 自 治 体 の 廃棄 物 処理 の 指示 に 従っ て くだ さい 。 





し よう じょう ちゆ う ん 


使用 上 マコ の 注意 

@ 製品 の 機能 上 、 電池 容量 が 低下 し た 電池 を 使用 し た り 、 使用 中 に 電池 容量 が 低下 し て くる と 
音 や 光 が 詳 く な る 、 、 出 な い 、 ボ タン が きか な いな ど 正 常に 機 しない 場 合 が あり ます の で 、 
その 場合 は 全て の 電池 を 新しい 電池 (] .5V) と 交換 し て くだ さい 。 

・ バ ッ ト 先端 の ゴム が 無い 状態 で 遊ば な いで くだ さい 。 

・ バ ッ ト 先 端 の ゴム 部 品 が 破れ た 場合 ' は 、 予備 の 部 品 と 交換 し て くだ さい 。 還 
傾斜 の な い 、 平ら な 場所 に 置い て 遊ん で くだ さい 。 傾 斜 が ある と ボー ル が 正常 に 打ち 出せ 
な い 場 合 き が あり ます 。 凍 衣 

・ 破 損 . 故 陣 変 形 の 原因 と な り ま す の で 、 ス ピー ドガ ン 電 光 掲 示 板 や バッ ター ピッ チャ ー な どの 
人 形 、 魔 球 板 、 外 周 フェ ンス な ど に 無理 な 力 を 加え な いで くだ さい 。 また 、 可 動 部 を 押さ えた 
まま レバ ー を 動か さ な いで くだ さい 。 

・ 付 属 の ボー ル 以 外 は 絶対 に 使用 し な いで くだ さい 。 」 

・ 本 体 此 面 を 便 い 物 な ど で 傷 を 付け た り 、 た た いた り 、 押 し た り し な いで くだ さい 。 ー 
9 変形 な どの 原因 に な り ます の で 、 高 高温 - 多 混 の 場所 や 直射 日 光 が 当たる 場所 で の 使用 や 保管 
は 行わ な いで くだ さい 。 

分解 改造 は ゴ わ な いで くだ さい 。 

* 防 水性 は あり ませ ん 。 水 に ぬら さ な い で くだ さい 。 

破損 、 変 形 し た 場合 は 、 遊 ば な いで くだ さい 。 


ほん た い に ん ぎょ う 


( 右 打ち 、 左 打ち ) ー 一 : 人 形 …3 人 形 … 
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と りあ つか いせ つ めい し ょ 


@ バット 用 ゴム 3 @ ユ ー ザ ー シ ー ル 1 取扱 説明 書 
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スピ ー ド ガン 電光 掲示 板 の 操 作 方 法 


各部 名 称 


カラ ー モ ニタ ー スコ アボ ー ド 


※ ユ ー ザ ー シ ー ル は 下図 や パッ ケー ジ を 参考 に 、 き れい に 貼っ て くだ さい 。 


フラ ィ 判 定 ポー ル 。 ws 。 フト 
ボタン 記 上 ス に ライ ク ポタ ン 電池 ブタ ー ネタ ン 


パン ト ①⑧③ イニ ング & 
BI - ス ビ ピー カー リプ レイ ボタ ン 


トラ ッ キ ング グリ ッ ド セン サー 0 ン 光 異 判定 ボタ ン 電源 スイ ッ チ 
※ セ ン サー 部 の 6 つの 透明 な いさ な 窟 が 汚れ て ふさ が 9 た り 、 


弄 カ ウン ト 表 示 に つい て 
偽 が つい た 場合 、 正常 に 便 し な く な り ま す 。 お 取り 扱い 
に は ご 注意 く だ さい 。 


B : ボ ー ル 
HH $S : スト ライ ク 
O : アウ ト 
2 間 FR 
電池 の 入れ 方 0 玉生 了 eD 


① プ ラス ドラ イ バ ー を 使っ て 、 ス ピー ドガ ン @ 電 池 の や ら (プラ スマ イナ ス ) の 向き に 


電光 掲示 板 裏 面 に ある ネジ を 外し 、 電 池 注意 し て 、 図 の よう に アル カリ 単 3 形 
(LR6) 電池 3 本 (別売 り ) を マイ ナス 側 


ブタ を 開け ます 。 
が か がら セッ ト し て くだ さい 。 


※ ネ ジ を ゆる め 、 電 池 ブ タ 
を 開け て くだ さい .。 


※ セ ッ ト し た 後 は 電池 ブタ を 閉じ 、 
し っ か り と ネジ で と め て くだ さい 。 
@ 電 池 寿 命 は スピ ー ド ガ ン 電光 掲示 板 連続 使用 時 で 約 20 時間 で す 。 


※ 電 池 寿命 は 新品 の アル カリ 電池 (1.5V) を 使用 し た 場合 で す 。 使 用 状況 、 電 池 の 種類 、 電 池 容 雷 
(1.5V 以 下 ) な ど に より 短く な り ま す 。 
で ん げん 


ンコ ミト シル = 


@ ス ピー ドガ ン 電 光 掲 示 板 を 使用 する 時 は 、 介 電源 スイ ッ チ を 「ON」 へ スラ イ ド さ せ 
電源 を 入れ ます 。 ゲー ム を 終了 する 時 は 、 電 源 ス イッ チ を 「OFF」 へ スラ イド させ て 


で ん げん 


電源 を 切り ます 。 


52 省 電力 モー ド が は た らき 、 ボ ー ル ・ 
スト ライ ク ・ ア ウト ・ 得 点 原 ・ イ ニン グ な どの 全て の デー ー タ を 保存 し た 後 表示 を 消 訂 、 サウ ンド 


し ょ う で ん り ょ く は し 


を 停止 し ます 。 その 光 向 か ポタ ン を 抑 す と 半生 旋 に 入る 前 の ゲー ム 状態 に 復帰 し ます 。 
※ 復 上 させ る 時 に 押し た ボタン の 和 機 中 は 実行 し ませ ん 。 例え ば [0O ボ ー ル ・1 ス トラ イク ・1 ア ウト 」 で 


9 よく 


電力 モー ド と な っ た 時 、 アウ ト ボ タン を 押し て 復帰 し て も [2 アウ ト 」 と は な ら ず 「0 ボ ー ル ・1 ス ト 
ライ ク ・ 1 アウ ト ]」 に 戻り ます 。 
※ 遊 ん だ 後 は 必ず 電源 スイ ッ チ を 「OFF」 に し て くだ さい 。 


ゲー ム の 始め に 


@ の よう に 、 ス ピー ドガ ン 電 交 掲 示 板 を 
野球 盤 に し っ か り と 取り 付け て くだ さい 。 

@ 電 涼 を 入れ て くだ さい 。 

※ 電 源 を 入れ る と ボリ ュー ム 表 示 に 続い て 、 下 記 の 
褒 で 曽 が 自動 的 に 流れ よ す 。 


| 


の イニ ング ミリ プレイ ポタ ン (Rpisn で イニ ング 設定 を し ます 。 
※ イ ニ ェ ン グ S リ プレ イボ タン を 押す た びに 、 た 記 の よう に 


7/ 画面 が か わる の で 、 プレ イ し た い イ ニン グ 数 を 画 に 
b 表示 し て くだ さい 、。 剛 較 
TITa ※ イ ニン グ 数 に よっ て 、 ゲー ム が 廷 長 戦 に な る か が 異な り 
ます 。 詳 し く は 下記 を 参考 に 選 略 ん で プレイ し て くだ さい >。 
1 圏 5 ま た は フイ ニン グ を 選ん だ 場合 


: 5 イニ ング (フイ ニン グ ) ま で ゲー ム 内 容 を 入力 し て いき 、5 イ ニン グ ( フ イニ ング )3 
・ アウ ト の 時 点 で 先攻 ・ 後 攻 ど ちら が 勝利 し た か 表示 し ます 。, 延長 戦は あり ませ ん ) 











せん こう 


の 2 ここ の ンー 和 生 を あ し て いき 、9 イ ニン グ 3 ア ウト の 時 点 で 先攻 ・ 後 攻 


どちら が 勝利 し た か 表示 し ます 。12 和 同 まで の 延長 戦 が 可能 で す 。 





イニ ング ミリ プレ イボ タン 以外 の ボタ ン を 押す と 「 ブ プレ イボ ー ル 」 の 合図 で スタ ー ト し ます 。 


2 と や) 


音量 を 調節 し た い 時 は … 


こう けい じ ば ん で ん げん 


音量 が 大 きい 時 は スピ ー ド ガン 電光 掲示 板 の 電 源 を 入れ る 時 に 、 OUT ) |+ 旭 沙 ONo[ 西 ] 呼 賠 * 
アウ ト 〔LOUT )、 ス トラ イク (Strike、 ス コア (Score) ボタ ン ーー 





電源 o| 咽 
の いずれ か を 押し な が ら 電 源 を オン に し ます 。 vGPUMe +( )| ee |+ 介 計 oNc[ 呈 ) 叶 改 
※ ボ タン を 押さ ず に 電源 を 入れ た 時 は 、 最 大 に な っ て いま す 。 + 坦 ONo [ 画 ] 叶 


で ん げん 
|VOHUME 3( 電 天 )| 元々 な い | 電 河 ON [ 四 ] 時 > 





ap 間 た くく 


BSD カ ウン ト の 入力 


画 選 SD ボ タン | ボー ル ボ タン | 「 ス トラ イク ボタ ン ]| [アウ ト ボ タン | 
2 


ボー ルポ ボタ ン (_Ball) アウ ト ボ タン [OUT ) 


う けい で ん こう けい 


ボー ー ル と な っ た 時 に 、 し Ba ) ボ タン を 押し ます 。 とっ - ド ガン 電光 掲 アウ ト と な っ た 時 に 、(OUT ) ボ タン を 押し ます 。 スピ ー ド ガン 電光 掲 
示 板 の BS0 の ボー ー ル に 、 カ ウン ト が 1 つ 増 えま す 。4 回 目 の ボ ー ル で 示 板 の BS0 の アウ ト に 、 カ ウン ト が 1 つ 増 えま す 。3 回 自 の アウ ト で 
自動 的 に フォ ア ポール と な り 、 BS カウ ント は クリ ア さ れ ま す 。 自動 的 に チェ ンジ と な り BS0 カ ウン ト は クリ ア さ れ ま す 。 

※ 押 し 商 違 えた 時 は : ら 回 提 す と チェ ンジ と な り 八 守 を ] つ 進め ます 。 


この ボタ ン を 長 抑 し する と ボー ルカ ウン ト が 1 つ 減 り ます 。 : 8 回 家 の 時 に 連続 で 素早 くら 回 押し ゅ 


スト ライ クボ タン (Strikel 










3 回 埋 と な り 、 BS0 カ ウン ト は クリ ア さ れる 。 

: 3 回 埋 の 時 に 連続 で 素早 く 2 回 押し ゅ 
ee 4 回 家 と な り 、BS0 カ ウン ト は クリ ア さ れる 。 

スト ライ ク と な っ た 時 に trikg ボ タン を 押し ます 。 ス ピー ドガ ン ※ 押 し 商人 邊 えた 時 は : この ボタ ン を 財 押 し する と アウ トカ ウン ト が 1 つ 

電光 掲示 板 の BSO の スト ライ ク に 、 カ ウン ト が 1 つ 増 ョ えま す 。 回 目 SO アウ トカ ウン ト が ゼロ の 時 は 攻守 を 1 つ 戻 し ます 。 

の スト ライ ク で 自動 的 に アウ トカ ウン ト が 1 つ 増 え 、BS カ ウン ト は : 3 回 圭 ア ウト カウ ント ゼロ の 時 に 長押 し ゅ 

クリ ア さ れ ま す 。 3 回 家 と な り 、BSD カ ウン ト は クリ ア さ れる 。 

※ 近 し 間 必 えた 時 は : _ : 3 回 表 ア ウト カウ ント ゼロ の 時 に 長押 し ゅ 

この ボタ ン を 長押 し する と スト ライ ク カ ウン ト が 1 つ 減 D り ます 。 ら 和 回 裏 と な り 、 BSOD カ ウン ト は クリ ア さ れる 。 














の ーー 還 還 還 還 正 上 
得点 の 入力 還 還 昌男 正 


せん こう 5: 


男 ス コア ボタン Score 人 


後 r 
得点 が 入っ た 時 に 、 ス コア ボタ ン (5core) を 押し て くだ さい 。 | ピロ 本 員 
2 回 押す ご と に 、 1 点 追加 され ます 。 た だ し 連続 で 押す と 、 一 度 に 得点 が 追加 され ます 。 


@: 3 回 の 表 で スコ ア 表 示 が ら ー 3 の 時 、 、 連 続 3 回 押し ゅ スコ ア 表 示 が 5ー 3 と 表示 され ます 。 
※ ゲ ー ム の 最終 回 裏 と 延長 10・ 1 12 回 裏 は 先攻 チー - ム の 得点 より 1 点 多 い 点数 が 表示 され た 時 点 で ゲー ム 終 了 と な り ま す 。 7 に し 
ホー ムラ ン ボ タン を 押し た 時 に 限り 、 先 必 チー ム の 得点 より 4 点 多 い 点 数 まで 増やせ ます 。 ( サヨ ナラ 満塁 ホー ムラ ン ) 


@*: 9 回 理 で スコ ア 表 示 が ら ー ら の 時 、 ホ ー ム ラン ボタ ン [(*HR を 押し て か ら 連 続 4 回 押し スコア 表示 が ら ー6 と 
表示 され ゲー ム 終 了 と な り ま す 。 
※ 押 し 間違え た 時 は : ボタ ン を 長押 し する と 得点 が 1 点 減り ます 。 


さい せい 


リプ レイ 再生 


@⑯ ホ ー ム ラン ・ ヒ ッ ト ・ ス チー ル ・ バント の アニ メー ショ ン が 流れ た 直後 に に = イニ ング & リ プレ イ 
ポタ ン Rplg カ を 独 す と 同 い ア ニメーション を 繰り 返し 見 る こと が で きま す 。 
2 ショ ン が 流れ た 後 リプ レイ ボタ ン 以 外 の ボタ ン を 押し た 後 は 、 1 リプ レイ で ぎません 。 


※ 1 トチ ェ ン ジ に な っ た 場合 は リプ レイ で きま せん 。 
あと 記 N 論語 = 3 男 田 較 固 大 | 


BSO の 各 ボ タン と スコ アボ タン を 押し 間違え た 時 は … 

各 ボ タン 説明 の 「 押 し 間違え た 時 は 」 を ご 覧 くだ さい 。 

ホー ムラ ン ・ ヒ ッ ト 時 の ボタン 入力 と ラ 
画 ホ ー ー ム ラン ポタ ン に HEs に HIR り 











し ん る い 


ピル りー 








バッ ター が ホー - ム ラン を 打っ た 時 に 、 ホ ー ー ム ラン ボタ ン CGHRs) を 押す と 、 
ホー ムラ ン の 内 容 に 合わ せ た ア ニメーション と いろ いろ な 実況 が 流れ ます 。 


ツー ベー ス ヒ ッ ト (2BH ]・ ス リー ベー ス ヒ ッ ト き BHJ L3BH ) ポタ ン 

バッ ター が ヒッ ト を 打っ た 時 に 、 入 っ た 打球 ポケ ッ ト の 妥 打 に 応じ て 
(TE) ポタ ン 、(=BH) ボ タン 、(3BH) ボ タン を 押す と 、 ヒ ッ ト の 内 容 に 
合わ せ た ア ニニ メー ショ ン と いろ いろ な 実況 が 流れ ます 。 


に ゅ うり ょ 


※ 得 点 は 自動 で は 計算 され ませ ん 。 詳 し く は 「 得 虚 の 入力 」 を ご 覧 くだ さい 。 
※ 打 球 が フラ イ 判 定 ポ ケッ ト に 入っ た 時 は 、「 フ ライ 判定 ポケ ッ ト 」 を ご 覧 くだ さい 。 








田 シ ング ル ヒ ッ ト (1BH」・ 





※ BS 5 カウ ント は クリ ア さ れ ま す 。 


※ ラ ン ナ ー 人 形 は 手動 で 動か し ます 。 


mm 


田 フ ライ 判定 ボタ ン ほ る?! 

打球 ポケ ッ ト の 上 昌 に 打球 が 入っ た 時 は ?!『 ボタ ン を 押す と 、 アウ トシ ンク グル E9 ド ツー ペー スズ EMI ホー ムラ ン の 中 か ら 

ラン ダム に デジ タル 電 定 され 内 容 に 合わ せ た ア ニメーション と 実況 が 流れ る の で 、 そ れ に し た が っ て ゲー ム を 進め て くだ さい 。 

GE 出 嘩 し て いる ラン ナー の 数 に 応じ て スコ アボ タン (Score) を 押し て 得点 を 追加 し ます 。 
※BS カウ ント は クリ ア さ れ ま す 。 

バッ ター ラン ナー を ら 謀 へ 進め ます 。 ホー ムイ ン す る ラン ナー が いる 財 は 、 ス コア ポタ ン (Score) を 押し て 得点 を 追加 し ます 。 
※BS カウ ント は クリ ア さ れ ま す 。 

ZZ2 本 攻め パッ ター ラン ナー な ] 異 へ 進め ます 。 ホ ー ム イン する ラン ナー が いる 時 は 、 ス コア ボタ ン (Score) を 押し て 得点 を 追加 し ます 。 

※BS カウ ント は クリ ア さ れ ま す 。 


全 還 Z4 ン 蘭 ) パッ ター は アウ ト に な り ま す 。 
※BS カウ ント は クリ ア さ れ 、 ア ウト カウ ント が ] 増 えま す 。 








と う る い は ん て い 男 圏 較 固 固 純 目 | 
Ed 画 還 画 国 国 
l 較 較 較 園 因 還 | 

画 較 画 園 | 


と う る い は ん て い 


田 資 塁 判 定 ポ ボタ ン stea リ る い じょう な まえ こう げき 
謀 上 に ラン ナー - が いて 哀 塁 し た い 時 は 、 守備 側が ボー ナル を 投げ る 前 に 、 攻 撃 


側が 「 姿 塁 」 十 言 を し ます 。 姿 塁 の 判定 は 投球 後 、 打者 の 結果 に し た が っ て 
下記 の 表 を ご 覧 に な っ て 盗塁 判定 を 進め て くだ さい 。 


※ ア ウト の 時 は アウ トカ ウン ト が 1] 増 当 え ます が 、BS カ ウン ト は クリ ア さ れ ま せん 。 た だ し 、3 回 目 の アウ ト は 自動 的 に チェ ンジ と な り 、BSO 
カウ ント は 全て クリ ア さ れ ま す 。 








打者 が ボー ル を 見 送っ た 時 一 ー ル (BaW ) ま た は スト ライ クボ タン (Strikg' を 押し た 後に 荘 判定 ボタ ン (Steal) を 押し ます 。 
打者 が 空振り し た 時 スト ライ クボ タン (5trike) を 押し た 後に 次 塁 判定 ボタ ン (5teal を 押し ます 。 
の 光 あ 2 月) に 汗 姿 思 は で きま せん 。 

打者 は アウ ト に な り 、 ア ウト ボタ ン (OUT ) を 押し た 後に 族 加 判定 ボタ ン (Steal) を 押し ます 。 


と う る い は ん て 


次 塁 判 定 「 ア ウト 」 : 失敗 で す 。 ラン チー も アウ トド に な り ま す 。 


姿 塁 判定 「 セ ー フ 」 : 成功 で す 。 ラ ン ナ ー は 1 つ 進 夏 で きま す 。 


と う る い は ん て い 


打者 は 1 異 に 進み 、: 牙 思 判 定 ポタ ン (SteaU を 押し ます 。 


と う る い は ん て い 


盗塁 判定 「 ア ウト 」 : 笑 敗 で す 。 ラン ナー は アウ ト に な り ま す 。 
※ ラ ン ナ ー1、 3 塁 で 盗 隊 し た 時 1 誤 ラ ン ナー は アウ ト で 3 財 ラ ン ナー は ホー ムイ ン と な り ま す 。 
ラン ナー1、 ら 塁 で 綴 過 し た 時 …1 聖 ラン ナー は アウ ト で ら 崇 き ラ ン ナ ー は 3 在 と な り ま す 。 


姿 四 判 定 「 セ ー フ 」 : 成功 で す 。 ラ ン ナ ー は ら つ 進 塁 で きま す 。 


と う る い は ん て い 


打者 は ら 異 に 進み 、3 塁 判定 ボタ ン (SteaU を 押し ます 。 


と う る い は ん て い 


次 思 判 定 「 ア ウト 」 : 失敗 で す 。 人 
※ ラ ン ナ ー1、 3 塁 で 次 典 し た 時 … 異 ラ ン ナ ー は アウ ト で 3 塁 き ラ ン ナ ー は ホー ムイ ン と な り ま す 。 
※ ラ ン ナ ー 1、 ら 謀 で 竣 器 し た 時 -… 叶 ラ ン ナ ー - は アウ ト で ら 塁 ラン ナー は ホー ムイ ン と な り ま す 。 


と う る い は ん て い 


次 罰 判 定 「 セ ー フ 」 : で す 。 ラ ン ナー は 生 革 ホー ムイ ン で きま す 。 
※ そ の 他 に 、 ゲ ー ム 中 の 判定 が 微妙 な 場合 は 、 次 塁 判定 を 使う と 便利 で す 。 


打っ つた ポー ル が アウ ト の 時 


重り) 


に 】 Fa ビリ 





ん げん は ん て い 


バン ト 宣 言 と 判定 


田 バ ント 判定 ボタ ン 〔Bunt) 
バン ト を し た い 時 は 、 守備 側が ボー ル を 投げ る 前 に 、 攻 撃 側が 「 バ ント 」 宣 言 を し て 、 バ ント の 中 か ら 1 種 類 を 選び 、 以 下 に 
し た が っ て バン ト ボ タン の 操作 を し ます 。 
※ バ ント 十 言 が あっ た 場合 は 、 守 備 側 は ボー ル を 投げ ませ ん 。※ バ ント 判定 E 後 は BS カウ ント は クリ ア さ れ ま す 。 
※ 判 定 に 応じ て アウ トカ ウン ト が 増え る こと が あり ます 。 ※ ス クイ ズ は 、3 塁 ラン ナー の アウ ト ・ セ ー フ を 判定 し ます 。 





OzZE 7 ランナ ー が いな い 時 に 行う バン ト で す 。 バン ト ボ タン (Bunt) を 1 回 押し て 判定 結 果 に し た が いま す 。 
セー フィ ティ ー バ ント アウ トゥ ゅ BS カウ ント が クリ ア さ れ 、 ア ウ トカ ウン ト が 1 増え ます 。 
セー フィ ティ ー バ ント セー フー ゅ BS カウ ント が クリ ア さ れ 、 ア ウト カウ ント は か わり ませ ん 。 
NAM 塁 へ 出 朱 ほし ます 。 
1 叶 ま た は ら 嘩 に ラン ナー が いる 時 に 行う パン ト で す 。 (た だ し 2 アウ ト の 時 は で きま せん 。 ) 
バン ト ボ タン (Bunt) を 連続 で 素早 く 2 回 押し て 、 判定 結果 に し た が いま す 。 
送り バン ト 和 失敗 ゅ BS カウ ント が クリ ア さ れ ア ウト カウ ント が 1] 載 えま す 。 
※ バ ッ タ ー は 1 塁 に 出塁 し ます が 、 避 上 の ラン ナー は アウ ト に な り 人 形 を 取り 外し ます 。 
送り バン ト 成 功 み BS カウ ント は クリ ア さ れ ア ウト カウ ント が 1 増 えま す 。 
※ バ ッ タ ー は アウ ト に な り ま す が 、 ラン ナー は ひと つ 進 異 し ます 。 
6 ァ z と どき 3 塁 に ラン ナー が いる 時 に 行う バント で す 。 。( た だ し ら ア ウト の 時 は で きま せん 。) 
パン ト ボ タン (Bunt を 連続 で 素早 く 3 回 押し て 、 判 定 結 果 に し た が いま す 。 
スク イズ 失敗 ゅ BS カウ ント が クリ ア さ れ ア ウ トカ ウン ト が 1 増え ます 。 
※ バ ッ ター は 18 還 に 出 時 し ます が 、 3 異 ラ ン ナ ー は アウ ト に な り 人 形 を 取り 外し ます 。 


21<W005522202UZ7SI トカ ウン ト は か わり ませ ん 。 
※ バ ッ タ ー は 1 罰 に 出 詩 し 、3 罰 も ホー ムイ ン し て 得点 が 1 点 増 えま す 。 得 点 を 1 点 追 加 し て くだ さい 。 





は い きゅう と う きゅう 





配 球 チ ャ ー ト ・ 投 球 比 率 


し あい し ゅ うり ょ う ご と うき ゅ うけ っ か あい けい そく 


試合 終了 後 の 投球 結果 モー ド で 、 その 試合 で 計測 し た 投球 コー ス を ふり 返る こと が で きま す 。 


先攻 (A と - ム ) が 投げ られ た 球 を 後 攻 ( 紀 - ム ) が 投げ られ た 球 を 
] 回 ご と に 本 球 チ ャ ー ト 表示 する 1 回 さと に 本 束 チ ャ ー ー ト 表示 する 


先攻 の 配 球 チャ ー ト 表示 を 1 回 も どす - 還 語 革 後 攻 の 配 球 示 を 1 回 も どす 


と うき ゅ う ひ りつ 


先攻 の 投球 比率 を 表示 する 












うき ゅ う ひ りつ 


2 









と うき ゅ う ひ りつ が めん 


に 


ーー ー は いき ゅ う Te pd 5 


配 球 チ ャ ー ト 画面 


あい ちゅ う 


議 加 後に 設 人 中 の 


_ BE 全 投球 を グリ ッ ド 表示 し ます 。 













が 見 え に く い 時 は … 
画面 の 見 え 方 を 調節 する 時 は 、 次 中 判 定 ボ タン (Steal) を 最 押 し し て ブラ イト ネス (BRIGHTNESS) モ ー ー ド に し ます 。 
ブラ イト ネス モー ド で は 、 ホ ー ムラ ン ボ タン (HIR ) を 押す ご と に だ ん だ ん 表示 を 明る く で きま す 。 明る く な りす ぎ た 


時 は 、 スリ ー ベ ー ス ヒッ ト ボ タン (3BH ) で 表示 を 暗く で きま す 。 ご 希望 の 明る さ に 調節 し た ら 、 再度 次 塁 
判定 ボタ ン 〔Steal) を 押し て 明る さ を 決 定 し ます 。 


※ ブ ライ ト ネ ス モー ド 中 に 、 フ ライ 判定 ポ ボタン?L) を 押す と 、 ブ プラ イト ネス モー ド に 入っ た 時 の 明る さ に 戻り ます 。 
@ 主唱 涼 を 切る と 、 表 示 の 明る さ が 初 期 値 に 戻り ます の で 、 遊 ぶた びに 調整 し て くだ さい 。 


画面 表示 





と うき ゅ う 


投 操 スピ ビー ド 





HE も 選 
YYTB スト ラッ クア ウト (1BH)+ 和 共 ONs [ 西 ] ) (YE ター ゲッ トス トラ イク [2BH )+ 叶 六 ON [ 還 ] 


日 
スト ライ クソ ー ン の 9 マス すべ て に ポ ボール を 
STRUC 


@ は じ め は ステ ー ジ ]。 持 ち 球 は 1 ら 球 で 制限 時 間 は あり ませ ん 。 
9 マス すべ て に 投げ こめ た ら クリ ア ! ステ ー ジ 72 へ 進め ます 。 

@ ステ ー ジ ら の 持ち 球 は 9 球 。 時 間 制 限 は あり ませ ん が 1 球 も 
ミス で き な い ステ ー ジ で す 。 

@ 一 自 ス テー ジ 2 に な る と 、 電 源 off 
する まで は 、 ス テー ジ ら の まま 何 度 
で も チャ レン ジ で きま す 。 





故障 か な と 思っ た 時 は … 





音 や 光 が 詳 く な る 、 出 な い 、 ボ タン が きか な いな どの 症状 が 出る 場合 が あり ます 。 こ の よう た な 場合 は いっ た ん 
全て の 電池 を 新しい 電池 (1.5V) と 交換 し て くだ さい 。 


せつ めい いち らん 


時 





の う お も て めん 


田 各 ボタ ン の 機能 ( 表 曽 ) 


*HR*| 1 回 押し ーション と BS カウ ント の クリ ア 
人 


「3BH 2 スリ ー ベ ー ス ヒッ ト ア ニメーション と 刀 S カウ ント の クリ ア 


5 1 回 押し 
ツー ベー ス ヒ ッ ト 
| 2BH | ボタン 


長押 し な し 
LT EH 4 シン グル ヒッ ト ア ニメーション と 巨 S カウ ント の クリ ア 


ツー ベー ス ヒ ッ ト ア ニメーション と 世 S カウ ント の クリ ア 


フラ イィ 判定 ア ニメーション と BS カウ ント の クリ ア ・ 「 ア ウト 」「 シ ング ル ヒ ッ ト 」「 ツ シー 
ベー ス ヒ ッ ト 」「 ホ ー ー ム ラン 」 の 判定 


4 記 
フラ イ 判 定 ボ タン 


較 Stcol 1 回 押し | 次 胃 判 定 ア ニメーション ・「 セ ー フ 」「 ア ウト 」 の 判定 


El に シク 人 六 語 放し | フラ ィ ト ネス モー ド 
1 血 押 し | セー フィ ティ ー バ ント 判定 アニ メー ショ ン と 「 セ ー フ 」「 ア ウト 」 の 着 宅 S カ ウン ト の クリ ア 


れん ぞ く か が い 


Gun 連続 ら 回 押し | 送り バン ト 判 定 ア ニメーション と 「 上 成功 」「 笑 敗 」 の 判定 ・BS カ ウン ト の クリ ア 


バン ト 判 定 ボ タン 連続 3 回 押し スク イズ バン ト 判 定 ア ニメーション と 「 セ ー フ 」「 ア ウト 」 の 判定 ・BS カ ウン ト の クリ ア 
攻撃 側 の 得 惑 を 1 点 増 や す 
py 連続 で 押し た 回 数 分 だ け 得点 を 増やす 
| Wu | 攻撃 側 の 得点 を 1 点 減ら す 


の う 3 うら めん 





画 各 ボタ ン の 機能 ( 旧 首 ) 


[Ball 」 1 回 押し ボール アニ メー ショ ン と ボー ルカ ウン ト を 1 つ 増 や す 


の 
Strikel | 1 向 錠 し | 回 押し 2 トラ マク ァ ニ メー シュン と スト ラ ィ ク 2 っ ee アニ メー ショ ン と スト ライ ク カ ウン ト を 1 つ 増 や す 
と 1 
1 回 押し アウ ト ア 2 つ 増 や す 
4 人間 店 党 | イニ ング を 進め る ( テ ェ ンジ ) = WW 
amu レニ ンク koWa ec ニ 2 ロニ rec ニン 」 
リプ レイ & リプ レイ 機能 直前 の ヒッ ト ・ ホ ー ム ラン ・ 盗 曇 ・ バ ント に 限り プレ イ を 再現 


の 必 








で ん こう けい じ ば ん 


スピー ドガ ン 電 掲示板 は 測定 モー ド の と さ に 速度 と コー ス を 測定 する 
こと が で きま す 。 ア 


ニメーション 実況 音声 の 後 「 ポ ー ィ ン 」 と いう 
効果 きか ら 測定 モー ド と な り ま す 。 測 定 モー ド の と き 投票 レバ ー を 


けい そ 


引く こと で 自動 的 に 投 半 の 計測 が スタ ー ト 。 その 後 、 投 千 レバ ー ・ を 


放し た 直後 に トラ ッ キ ング ダグ リッド セン サー が 速度 と コー ス を 計測 し 
結果 を 画面 に 表示 し ます 。 


で ん こう けい じ ば ん と うき ゅ う ど ご ほう と う 


スト ライ ク ゾ ー ン 


※ ス ピー ドガ ン 電 光 掲 示 板 の 投球 (速度 ・ コー ス ) 表示 は 、 ビッ チン グ レ / バー の 速度 と 方 向 を 
トド ラッキ ング ダグ リッ ド セ ン サー で 計測 し 、 コン ビ ピュー ター が 予測 し た 速度 と 重 道 を 表示 し ます 。 


じ っ さい き よう し よ ょ う 


その た め 実 際 に 投球 され た ポー ル の 速度 や 軌道 と 一 致 し な いこ と が ご ざい ます が ご 了承 く だ さい 。 


(プレ イ 人 数 / ひと り ) 


EDB 
投げ こみ が 成功 する と 、 だ ん だ ん ター ゲッ ト 
が スピ ー ド アッ プ し て いく ぞ ! 

@ は じ め は ステ ー ジ 1。 持 ち 球 は 10 球 で 制限 時 間 は あり ませ ん 。 
ター ゲッ ト の いる マス に ら 回 投げ こめ た ら ク リア ! 
ステ ー ジ 8 へ 進め ます 。 。 
@ ステ ー ジ 2 の 持ち は 1 0 球 。 時 間 制限 は あり ませ ん 。 10 球 

すべ て ミス な く 投げ て パー フェ クト だ ! 

交 - 馬 | に >-ooccscsior 還 引 - 語 
打 了 の 是 する まで は 、 ス テー ジ ら の まま 何 度 還 zi 
マス の 数 で も チャ レン ジ で きま す 。 マス の 数 


1 ルレ 4 


込 ! ヽ 真 ヽ に 
投げ 込め 上 下 た 右 ど ん 中 自由 に 投げ TKE 


分 ける 制球 力 を 身 に つけ よう ! 


※ ミ ニ ゲ ー ム 終了 後 、 どれ か の ボタン を 押す と 、 それ ぞ れ の ゲー - ム タイ | トル 画 1 画 に 戻り ます 。 
※ (Strikel Strike| ボタ ン を 押す た びに 、 ミ ニ ゲ ー ム の 投球 結果 を 左右 反転 し て 表示 する こと が で きま す 。 


発売 元 工 下 リグ 社 egpoca 


きゅう ば ん 


東京 都 台 東 区 駒形 ら - ど - ど 515 トミ シンゴ) た ゴ E* ho 


MADE IN CHINA 





5 際 語 Aoi ※ コ ユーザ ー シ ー ル は 下図 や パッ ケー ジ を 参考 に 、 
音 部 名 称 人 
きれ い に 貼 っ て くだ さい 。 





守備 ポケ ッ ト 名 称 
1B: フ ァ ー ス ト ベ ー ス マン RF: ラ イト フィ ー ル ダー 


と ジル の 1 者 









2B: セ カン ド ベ ー ス マン CF: セ ンタ ー フ ィ ー ル ダー 


3B: サ ー ド ベー スマ ン  LF: レ フト フィ ー ル ダー 


SS: シ ョ ー ト スト ッ プ 





守備 ポケ ッ ト 
※ 内 野 は グロ ー ブ ポケ ッ ト と 
呼び ます 。 


うき ゅ うこ う て い 


投球 高低 













か ん ば ん 
こう けい じ ば ん 


スピ ー ド ガン 電光 掲示 板 


し ょ う めい 


照明 パー ツ 


外周 フ 叶 ンス だ きゅう 
打球 ポケ ッ ト 
ファ ウル 


野球 毅 
| ルー レッ トド 
吉光 - BS0 カ ウン ト 
ド | バッ ク ネ ッ ト 
| 


ー ル パー | 三笠 ls9980 識 / ハ ハ ツー イン グ 
ウォ ル バ ッ lmE てこ 


連続 投球 装置 


ダッ クア ウト 
ネクス トバ ッ タ ー ズ サー クル 


ま きゅう ば ん 
2 


魔球 板 





F45 Ed 

ゲー ム を 始め る 前 に 

@ 野 球 懇 を 傾斜 の な い 平 ら な 場所 に 置き ます 。 間 還 還 還 ーー 

@ 下 の ( 函 1) 一 ( 図 う ) の よう に 、 ピ ッ チ ャ ー 人 形 を 連続 投球 装置 の 穴 に 、 フ ィ ー ル ダー 人 形 
を 守備 ポケ ッ ト の 穴 に 、 ラ ン ナ ー 人 形 を ダッ グ ア ウト の 穴 に それ ぞ れ さ し こ み ま す 。 

@ 内 野 守備 の グロ ー ブ ポ ケッ ト は (図ら 2) の よう に 、① 穴 に さ し た 後 、④ ツ メ を 側 の 穴 に 
さ し こ み ま す 。 ーー 

@ カ ウン トピ ン を BSO カ ウン ト の 左 の 穴 に さ し こ み ま す 。 ( 図 24) 

@ パ バック ネッ ト を キャ ッ チ ャ ー ポ ケッ ト の うし ろ に 取り 付け ます 。 ( 図 5) 

@ 左 右 の どちら か の バッ ター 人 形 1 体 を 選び 、 バ ッ ト を セン ター 方 向 に 向け て 
バッ ター ボッ クス に 取り 付け ます 。 ( 陶 5) 

※ も う 1 体 は ネクス トバ ッ タ ー ズ サー クル に さ し こ み ま す 。( 陶 6) 


フィ ー ル ダー 人 形 


⑤ 


人 へ.。。-< 


愉 。 ( 


2 
>②@) 内 野 守備 


| 明 /0RUIO の だ ラキ 


バッ ター 人 形 と バッ ク ネ ッ ト の 取り 付け ピッ チャ ー 信 


ず ルス 人 ヘ AAALK へ ペペ 人 
(2 に ) xc ュー 方 


トノ 
バッ ク ネ ッ ト へ の ペペ 潜 所 
= | | ge テ ュー 匠 
| 


AD と た の の リル 


トブ 
ーー キ Nー3 


ンーー ペ ジン 


ネクス トバ ッ タ ー ズ 
サー クル 





@ バ パッ ター 人 形 を さ し こ お 時 は 、 ボ ポー ル を ミー ト す る 位置 で パッ ト の ゴム の 部 分 が 
ピッ チャ ー 側 を 向く よう に し て くだ さい 。 ( 函 2) 

※ 右 打者 「R」、 左 打者 [L」 の 記号 は パッ ター 人 形 の 体 に 記載 し て いま す 。 

※ バ ッ タ ー 人 形 は ら 体 同時 に バッ ター ボッ クス に 付け な いで くだ さい 。 

※ バ ッ タ ー 人 形 を 取り 外す 時 は 、 人 形 の 足元 を し っ か り 持っ て 左右 に 動か し な が 
ら 取 り 外 し て くだ さい 。( 図 8) 


本 体 周辺 ハー ツ の 取り 付け 

@ ウ ォ ー ル バー ツ を 外周 フェ ンス に 取り 付け ます 。 ( 風 9) 

① 円 柱 の で っ ぱり の 片側 を 中 央 側 の 穴 に さ し こみ ます 。 

② も う 片 側 を 「 カ チッ 」 と 音 が する まで さ し こ み ま す 。 

③ 中 明 パー ツ 、 看 板 バー ツ を ( 図 9) の よう に さ し こ み ま す 。 

④ 外 周 フェ ンス の ツメ で 本 体 を 挟む よう に 、 矢 印 の 方 向 に 「 カ チッ 」 と 音 が する まで 
さ し こ み ま す 。 

反対 仙 も 同じ よう に 取り 付け ます 。 。 

(⑥ 本 体 の 中 央 に スピ ー ド ガン 電光 掲示 板 を 取り 付け て 準備 完了 で す 。 

※ 電 光 掲 示 板 を 使っ て 遊ぶ 場合 は 、 表 面 「 ス ピー ドガ ン 電 光 掲 示 板 の 操作 方 法 」 も 
あわ せ て お 読み くだ さい 。 | ーー 
※ 外 周 フェ ンス を 本 体 か ら 外 す 時 は 、 ゆ っ くり と 外し て し て くだ さい 。 無 理 に 外 そう 
と する と 、 ツ メ が 折れ る 場合 が あり ます 。 。 

※ ス ピー ドガ ン 電 光 掲 示 板 を 使わ な いで 遊ぶ 場合 は 、 電 源 を OFF に し て くだ さい 。 





( 仙 ら ) 大 板 バーツ 
し ょ うめ い グイ が いし ゅ う 
。 照明 パー 外周 フェ ンス 
か ん ば ん 
看板 パー ツ 






し ょ うめ い 6 だ いけ い 
照明 バー ツ ( 台 形 ) ん 
ウォ ー ル バー ツ 
































較 ウ ォ ー ル パー ツ の 開閉 

@ ウ ォ ー ル パー ツ を 開く こと が で きま す 。 

① 本 体 か ら 外周 フェ ンス を 取り 外し ます 。 諾 

② 矢 印 の 方 向 に ウォ ー ル パー ツ を 「 カ チッ | 陸 2 。 
音 が する まで 回 転 させ ます 。( 否 10) 隊 

⑧ 外 周 フ ェ ンス を 再び 本 体 に 取り 付け ます 。 P 


ビュ な 有 ジニ 
※ 必 ず 外 周 フ ェ ン ス を 本 体 か ら 外 し て か ら 、 開 閉 し て くだ さい 。 
※4 か 所 の ウォ ー ル バー ツ を 開閉 する こと で 難易 度 を 調整 で きま す 。 


ー お 客 様 ペ ー 
毅 社 で は 、 よ 良い 製品 を お 届け する た め に 、 常 に 研究 - 改 良 を お こ な っ て お り ま す 。 
その た め 、 生 産 ロ ッ ト に より 多少 仕様 が 異な る 製品 が で ご ざい ます が 、 ご 了承 くだ さい 。 
品質 に は 万 全 を 期し て お り ます が 、 訪 一 お 気づき の 点 が で ざいましたら 、 下 記 ま で 
ご 連絡 くだ さい 。 ゲ ー ム 盤 は 、 絶 対 に 分 解 し な いで くだ さい 。 構造 上 分 解 し ます と 
組立 が 非常 に 難し く な り ま す 。 不具 合 が で ござ いま し た ら 、 下 記 サ ービス セン ター に 


ご 連絡 を お 願い 致し ます 。 


Db ゅ っ よっ ぶ 


補充 用 部 品 と し て 下記 を ご 用 意 し て お り ま す 。 
e ボ ー ル セッ ト (6 コ )  : 郵便 切手 600 円 分 (消費 税 含む) 


* バ ッ ター 人 形 ( 右 打ち 〉 、〈 左 打ち 〉 (いずれ か 1 コ ) 


ーー 郵便 切 手 640 円 分 (消費 税 含 む ) 
e ピ ッ チ ャ ー 人 形 (1 SM! 郵便 切手 200 円 分 (消費 税 含む) 
e ラ ン ナ ー 人 形 (1 コ )  : 午 便 切手 0 円 分 (消費 税 含む) 
e フ ィ ー ル ダー 人 形 (1 コ ): 郵便 切手 600 円 分 (消費 税 含む) 
e バ ッ ト 用 ゴム (3 コ )  : 郵 便 切手 200 円 分 (消費 税 含む ) 
ご 希望 の 方 は 、 野球 盤 GD エ ー ス モン スタ ー コ ント ロー ル ( 部 品名 、「 バ ッ ター 人 形 」 の 場合 は 、 
右 打ち ・ 左 打ち の いずれ か を 疾 記 ) 希 望 」 と ご 明記 の 上 、 馬 計 金 額 分 の 郵便 切手 を お 送り くだ さい 。 
折り 返し 郵送 いた し ます, 送料 - 梱 包 料 は 上 弊 社 に て 負担 いた し ます 。 
〒300-4193 茨城 県 土浦 市 藤沢 3647-5 
(株 ) エ ポッ ク 社 お 客 様 サー ビス セン ター TEL. ロ ど d-86 ど - ら フ 89 
(電話 番号 は 間違い の な いよ う 、 よ く 確 か め て か ら お か け く だ さい 。) 
電話 受付 時 間 】 月 一 金 曜日 (祝日 及び 弊社 特 休日 を 除く )10 時 一 12 時 、13 時 一 17 時 








pa 


攻 撃 


9 バッ ティ ング 

@ バ ッ テ ィング レバ パー を 引い て 構え 、 レ バー を は な す と 人形 が バッ ト を スイ ング し ます 。( 細 11 ) 

※ パ ッ ト を 強く 振っ た り 、 連 続 し て 振っ た りす る と 、 盤 面 か ら バ ッ タ ー 人 形 が 外れ る 場合 が あり ます 。 そ の 時 は 、 
再度 パッ ター 人 形 を 取り 付け て くだ さい 。 ー - 
@⑯ バッ ター 高低 レバ パー の 上 げ 下 げ で 、 バ ッ タ ー の 高 さ が 変わ り ま す 。 レ バー の 操作 で 高い 球 に も 低い 球 に も 対応 

で きま す 。 ( 図 12g) ( 図 12b) ※ バ ッ タ ー 高 低 レ バー は 右 打席 と 左 打席 、 両 側 に あり ます 。 


し か こつ 


人 SI 
この て いみ 





田 ヒ ツ ト フェ アボ ー ル (ファ ウル グラ ウン ド を 通過 し な い 打 球 ) が 打球 ポケ ッ ト (3BH:3 塁 打 、aBH:2 嘩 打 、1BHi 1 塁打 ) 
に 入っ た 場合 、 そ れ ぞ れ の ヒッ ト に な り ま す 。 
CE ウ 
・ 打 球 が ウォ ー ル パー ツ を 越え て スタ ンド に 入っ た り 、 場 外 に 飛び 出し た 時 ホー ムラ ン に な り ま す 。 
*・ 打 球 が スコ アボ ー ド や スタ ンド に 当たり 、 グ ラウ ンド に は ね か えっ て きた 時 も ホー ムラ ン に な り ま す 。 
s ( 図 9) の よう に ウォ ー ル パー ツ が 閉じ て いる 時 に 、 打 球 が ウォ ー ル パー ツ に 当たっ て グラ ウン ド に は ね 返っ た 場合 は 


ホー ムラ ン に な り ませ ん 。 ひら と き だ きゅう が い し ゅ う あ か が え ば あい 
・( 細 10) の よう に ウォ ー ル バー ツ が 開い て いる 時 に 、 打 球 が 外周 フェ ンス に 当たっ て グラ ウン ド に は ね 返っ た 場合 は 
ホー ムラ ン に な り ま す 。 


エン タイ トル ツー ベー ス ヒ ッ ト 且 詳 識 日 
s フェ アグ ラウ ンド で バウ ンド し た 打球 が スタ ンド に 入っ た 時 は 2 塁打 に な り ま す 。 
較 フ ァ ウ ル 打球 が 1 塁 、 3 塁 の 手前 で ファ ウル ライ ン の 外 に 出 た り ファ ウル ポケ ッ ト に 入っ た 場合 は ファ ウル に な り ま す 。 
ファ ウル に な っ た ら 進 叶 せ ず に 1 スト ライ ク を カウ ント し て 再び バッ ティ ング を お こない ます 。 
(すでに 2 スト ライ ク の 時 は カウ ント し ませ ん ) 


Se び 
Es 環 呈 | 
9 守備 
@ 外 野 守備 は フィ ー ル ダー 人 形 を 左右 に 動か すこ と で 、 
守備 位置 を 移動 する こと が で きま す 。 (図ら 1 ) 


ピッ チン グ ( 細 25) 








な げ 』 ロ 


Cp) ニレ た ピン ルル / 





@ 内 野 守備 は 守備 シフ ト を 変更 する こと は で きま せん が 、 
特別 な グロ ー ブ ポ ケッ ト を 備え て いる の で ゴロ 球 の ほか 、 
フラ イ 球 に も 対応 し て いま す 。( 図 らら ) 


( 陣 ら 1) ( ら 2) 肉 野 守備 
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田 ア ウト 
@ フ ェ ア ボ ー ル が グロ ー ブ ポ ケッ ト (1B、5B、3B、SS) や 
守備 ポケ ッ ト (LF、CF、RF ) に 入っ た 時 。 」 
@ フ ェ ア ボ ー ル が 連続 投球 装置 の 投球 口 に 入っ た 時 。 
@ フ ェ ア ボ ー ル が 語 四 に 入り 、 判 定 に より アウ ト に な っ た 時 。 
@ 三 振 し た 時 。 


と う きゅう ほう ほう 
る 々 


画 投球 方 法 

① 連 続投 球 装置 に パ ボール を 6 個 セ ッ ト し ます 。 ( 陶 23) 

⑧④ ピ ッ チ ング レバ ー を まっ すぐ 引き 、 ボ ー ル を セッ ト し ます 。 (図ら 4) 

③ レ バー を は な す と 直球 を 投げ る こと が で きま す 。 

④ ポ ボー ル を セッ ト し た 後 、 レ バー を 左右 に 動か せ ば 外角 ・ 内 角 へ 
投げ る こと も で きま ( 陣 24) 

※ 付 属 の ボー ル 以 外 は 絶対 に 使用 し な いで くだ さい 。 






因 放 


1 






ーー 


田 消 える 魔球 ジャ イロ ・ 消 える 魔球 









(魔球 を 投げ る コツ !) 練習 し て みよ う !ー 


( 細 23) | | ( 画 24) 


ビリ ウチ ッ グ ツレ パー 
の 


すばやく 魔球 レバ ー を 引き ます 。 


な い か く 








ピッ チン グレ バー を まっ すぐ 引い て その まま 投 陸 す る と 、 ポ ー ル が 空中 を 
飛ぶ 投球 (3D ピッ チン グ ) に な り ます 。 


で ん こう けい じ ば ん くど そく て い た いおう と うき ゅ う 
※3D ピッ チン グ は 、 ス ピー ドガ ン 電 光 掲示 板 の 投 球 ( 束 度 ・ コ ー ス ) 計測 に 対応 し た 投球 スタ イル で す 。 










人 


上 
ペー コ 





@ 投 球 後 に 魔球 レバ ー を タイ ミン グ よ く 引 く と ( 図 27)、 ポ ボー ル が バッ ト の 下 を 通り 、 バ ッ タ ー を 空振り させ られ ます 。 


@ 「 消 える 魔球 ジャ イロ 」 は 3D ピ ッ チ ング で ピッ チン グレ バー を 最大 より も 少し 戻し て 直球 を 投げ た 後 、 


@「 消 える 魔球 」 は 魔球 レバ ー を 前 方 に 押し な が ら 直 球 で 投球 し た 後 、 
すばやく 魔球 レバ ー を 引き ます 。 
※ 消 える 魔球 - 消 える 魔球 ジャ イロ を 投げ た 時 に 、 バ ッ タ ー が バッ ト を 振ら な 
けれ ば 判定 は ボー ル と な り ま す 。 





ュ き ぎゅう ば ん あ そ puJ/ コ 
コル 9 に れ 72 ル エイ アタ 和 に も 2 の アマ SH 計 うに に に 57 さけ ご すこ 3 


画 判 定 機能 。 
打球 が 以下 の よう な 状態 に な っ た 時 は ルー レッ ト を 回 し て 判定 し ます 。 
1BHi1 加 打 、2BH:2 塁 打 、DUT: ア ウト 、DP: ダ ブル ブレイ (ラン ナー が いな い 場合 アウト) で す 。 
・ フ ェ ア ポ ボー ル が 打球 ポケ ッ ト や 守備 ポケ ッ ト に 入ら ず 、 フ ェ ア グ ラウ ンド 上 に 停止 し た 場合 。 | 。 
* フィ ー ル ダー 人 形 な ど に 当たっ て ファ ウル ライ ン の 外 に 出 た 場合 。 ( 陶 13) 
・ フ ェ ア ボ ー ル が 打球 ポケット の 馬 四 に 入っ た 場合 。 
・ ボ ー ル が フェ ア か ファ ー ル か どちら か 判定 が お ず か し い 場 合 。 







画 進 罰 ば あい 
ヒッ ト の 場合 


・ そ の 塁打 分 、 打 者 お よび 塁 上 の ラン ナー は 進 塁 
で きま す 。 打 者 や ラン ナー が 進 叶 する 時 は 、 ラ ン ナ ー 
人 形 を 各 塁 の 穴 に さ し こ ん で くだ さい 。( 殆 14) 
例 ) ラン ナー が 2 塁 に いて 、 ら 路 打 を 打っ た 場合 、 

ラン ナー は ホー ムイ ン で きま す 。( 紗 15) 


@ フ ォ ア ボー ル の 場合 
s 塁 の 詰まっ て いる 時 : 罰 上 の ラン ナー 
は 1 つ ず つ 進 塁 で きま す 。 
例 ) 2 喧 と 1 異 の ラン ナー は 、 そ れ ぞ れ 
3 曇 と ら 塁 に 進 異 で きま す 。( 図 16) 
1 塁 に は バッ ター の か わり に 、 新 し く 
ラン ナー 人 形 を さ し こ み ま す 。 


・ 旦 の 空い て いる 時 : 進 中 し な いと 、 同 じ 塁 上 に 8 入 の ラン ナー が 重なっ て し まう 場合 の の 進 四 で きま す 。 
例 ) 3 思 と 1 異 の ラン ナー は 、1 塁 ラン ナー の み ら 塁 へ 進 四 で きま す 。( 函 17) 
人 、 
こう 。 し ゅ て こう た い 
ゃ デ ョ で 
3 アウ ト で 攻守 交代 で す 。 
ho、 


クラ シッ クス タイ ル -_ キン ンー 





と うき ゅ う そ 





お 人 2 
( 導 し な が ら ) 
3D ビ ピッ チン グ ト ] 
「Wesr 
消え る 康 人 |<) 
まず 魔球 レ カ トー 
贅 25) 


※ ま っ すぐ 後ろ うま で ピッ チン グレ バー を 引い て 、 ボ ー ル を セッ ト し た 後 、 ビ ピッ チン グレ バー を は な す 位 置 を 調整 し て 投げ て くだ さい 。 以 下 は 、 右 打者 を 想定 し て ます 。 
※ 投 球 高 低 レ バー で 高 さ を 3 段階 に 変更 で きま す 。H( 高 め )、M( 中 央 ) L( 低 ゆめ) と 併せ ピッ チン グレ バー の 左右 位置 で 9 コー ス の スト ライ ク が 投げ られ ます 。 
@ 日 (高め ) で スト ライ ク を ね ら え る バッ ター ( 図 6a) 


Re 
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フイ 
| 箇 着 2 










FN 


に ニル 


HH 


の 


@L (低め ) で スト ライ ク を ね ら え る バッ ター ( 図 86b) 


調整 ダイ アル で バネ の 強 さ を 微 調整 し 
投球 の 高 さ を ある 程度 補正 で きま す 。 


回 くう 














8 希望 の バネ の 強 さ を 
めじ る し あ 
目印 に に 合わ せる 。 


ら 
ちゅ うか ん 
よわ つよ 
シー 
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も っ と も 癌 い も っ と も 強い 





























ほん た い うら めん 
ーー 
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PX りう: IE だ 1 












画 打 席 の 切り 替え 
@ 攻 撃 の 才 中 で 相手 に [タイ ム 」 を か け て 打席 を 変更 する こと が で きま す 。 
左右 どちら か の パッ ター 人 形 を 選ん で パッ ター ボッ クス に つけ か える こと 
で 、 右 打ち と 左 打ち を 切り 替え る こと が で きま す 。 ( 図 18) 
※ バ ッ タ ー 人 形 は ら 体 同時 に つけ な いで くだ さい 。 


( 細 18) 


@ ボ ー ル を 打つ 時 、 バ ッ ト の ゴム の 部 分 (ジャ スト ミー ト ゾ ー ン ) に ボー ル が 
当たる よう タイ ミン グ よ く バ ッ ト を 振る と 、 打 球 が 大 き な 弧 ( ア ー チ ) を 描 


ご 


き 、 衰 快 な ホー ムラ ン を 打つ こと が で きま す 。( 図 19) 


@ バ ッ ト 用 ゴム の 取り 替え _ 人 a0) ピッ チャ 信人 
遊ん で いる うち に 、 バッ ト に 付い て いる ゴム が 痛ん で くる 場合 が あり ます 。 5 BB )/ 
その よう な 時 は 、 付 属 の バッ ト 用 ゴム と 取り 葵 えて くだ さい 。( 較 ら 0) 陳 3 

※ ゴ ム の せま い 方 の 穴 に バッ ト を さ し こ ん で くだ さい 。 ま た 、 無 理 に さ し こ お と ー 
ゴム が ちぎ れ て し まう 場合 が あり ます 。 さ し こ お 時 は 、 ゆ っ くり と 少し ずつ ms 太 ピッ チャ ー 介 
さ し こ ん で くだ さい 。 





魔球 レバ ー を 前 方 へ 押し な が ら 投 球 す る と 、 ボ ー ル が 転がり 
変化 が か か る 投球 (クラ シッ クス タイ ル ) に 切り 替わり ます 。 


で ん こう けい じ ば ん とうきゅう そく 


※ ク ラシック スタ イル は 、 ス ピー ドガ ン 電 光 掲 示 板 の 投 束 (速度 ・ コ ー ス ) 計測 に は 対応 し て いま せん 。 





※ まっ すぐ 後ろ まで ピッ チン グレ パー を 引 し いて 、 ポ ー ル を セッ ト し た 後 、 ビ ッ チ ング レバ ー を は な す 位 置 を 調整 
し て 投げ て くだ さい 。 

※ 以 下 は 、 右 投手 を 起 定 し て いま す 。 ※ 球 種 は 、 あ くま で イメ ー ジ で 実際 の 野球 の 変化 球 と は 異な り ます 。 

※ 変 化す る ボー ル の 角度 は 、 球 速 な ど に よっ て 差 が 出る 場合 が あり ます 。 











ちょ っ き ゆ う 


直球 タイ プ チェ ンジ アッ プ 


魔球 レバ ー 


魔球 レバ ー 5 
(押し な が ら ) 


(押し な が ら ) 
た ジン ルル アミ ck ビッ チン グレ バー を 中 央 位置 に 
ピッ チン グレ バー を 最大 まで 引い て し て 、 最 大 より も 少し 戻し て か ら 
中 央 位置 か ら は な し ます 。 は な し ます 。 戻し 加減 に よっ て 、 

写 左 に 変化 する こと も あり ます 。 










万 氷 し バー 加 
(押し な が ら ) 
ピッ チン グレ バー を 最大 まで 
引い て 、 左 側 に よせ て は な し ます 。 


万 素 バ ー 
(押し な が ら ) 
ピッ チン グレ バー を 最大 まで 
引い て 、 右 側 に よせ て は な し ます 。 









の っ 

(押し な が ら ) 
ピッ チン グレ バー を 最大 まで 
右側 に よせ た 後 、 少 し 戻し て 
か ら は な し ます 。 


魔 氷 バー 

(押し な が ら ) 
ピッ チン グレ バー を 最大 まで 
ひだ り が わ あと ル イコ 
左側 に よせ た 後 、 少 し 戻し て 


画 ス トラ イク ・ ポ ボー ル の 判定 
ボール が 、 キ ャ ッ チ ャ ー ポ ケッ ト の 真ん中 に 入っ た 場合 は スト ライ ク 。 そ れ 以 外 は 


ボー ル と し ます 。( 細 ら 9) 
※ 以 下 の よう な 場合 、 判 定 は ポー ル と な り ま す 。 ーー 、 
* キャ ッ チ ャ ー ポ ケッ ト に 入ら ず 、 盤 面 上 に 転がっ て し まっ た 場合 。 スト ラ ィ ク パー ル 
また は 盤面 上 か ら 飛 び 出 て し まっ た 場合 。 


・ パ ッ タ ー の 体 に 当たっ て スト ライ ク の ポケ ッ ト に 入っ た 場合 。 
※ た だ し 、 パ ッ タ ー が 空振り し た 場合 は 、 ス トラ イク と な り ま す 。 
@ ボ ー ル ・ ス トラ イク ・ ア ウト の 各 カ ウン ト は 、BSO カ ウン ト で お こない ます 。( 図 30) 





の 且 昌 の 


スピ ー ド ガン 電光 掲示 板 の 使い 方 は 表面 へ ! 





